
 

賽馬會數碼「悅」讀津貼計劃 

計劃書 

2023-2024學年 

項目目標： 

  1. 改善學校數碼環境 

  2. 鼓勵教師將電子閱讀融入教學/學習/課程 

  3. 鼓勵同學進行課外數碼活動 

 

      項目名稱    預算開支（$） 

1. 購置電子書              4,000 

2. *年度主題 : STEAM 活動 / 比賽             6,000 

3. 閱讀獎勵計劃 : 書劵 / 小禮品          2,100 

4. 其他閱讀或文化活動支出          2,000 

                                               

                              總數：  
            14,100 

賽馬會數碼悅讀計獲津貼累計餘額 $ 14166.07 

  

  

 

 

* 年度主題 :  

香港故事 

STEAM 教育  


